Prof. Dr. Alfred Toth
Frame Hopping

1. Zur kartographischen Darstellung der raumsemiotischen Relation wurde
in Toth (2020) folgendes Stemma vorgeschlagen
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darin das Icon ontische Rahmen (z.B. Hauser), der Index ontische Abbil-
dungen (z.B. Strafden) und das Symbol ontische Repertoires (z.B. Plitze)
reprasentiert (vgl. Bense/Walther 1973, S. 80).

2. Raumsemiotisch iconisch fungierende Systeme werden nach Walther
(1979, S. 154) als Rahmen definiert. Wir bezeichnen daher den Prozef des
E-stufenweisen Hinaufspringens von Systemen in ontischen Stemmata im
Anschlufd an das suffix hopping generativer sprachlicher Ableitungen als
«frame hopping». Es wird im folgenden anhand von ontischen Modellen fiir
alle 5 Stufen von E nachgewiesen.

2.1. Frame Insertionin E =5
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Rue de Belleville, Paris

2.2. Frame Hopping nach E = 4
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Rue David d’Angers, Paris

2.3. Frame Hopping nach E =3
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Rue des Cascades, Paris

2.4. Frame Hopping nach E = 2
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Boulevard de Ménilmontant, Paris

2.5. Frame Hoppingnach E =1
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Place de la République, Paris
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